[bookmark: OLE_LINK1]全球数据资源开发者大赛暨 Data Tech 2019 大数据建模与
创新应用大赛作弊管理规则

1.总则
[bookmark: _GoBack]为加强全球数据资源开发者大赛暨 Data Tech 2019 大数据建模与创新应用大赛（以下简称“大赛”）的规范化管理，完善相关竞赛管理制度，营造公平、公正的竞赛氛围，保障每一位参赛者的权益，特制定大赛作弊管理规则。 
2.大赛作弊管理规则大纲
2.1、所有参赛者必须自觉遵守本规则。
2.2、所有参赛者在WDD大赛官网注册为用户进行任何操作，视为自动同意本规则条款。 
2.3、大赛提倡“友谊、公平、进步”的比赛氛围，严禁参赛者因各种原因在竞赛和活动中使用各种手段进行作弊。 
2.4、大赛鼓励所有用户和参赛者对作弊行为进行有理有据的举报，但禁止利用作弊管理规则进行恶意举报和倾轧行为。
2.5、对于本管理规则未提及的作弊界定和管理方法，大赛将根据实际情况综合考虑后进行处理，并不断完善相关制度。 
2.6、在法律允许范围内，本管理规则最终解释权归大赛组委会所有。 
3.作弊行为界定
3.1、在同一个比赛中，使用2个及以上的账号进行结果提交。
3.2、竞赛活动阶段，未经大赛组委会官方授权，私自与其他队伍或非本队伍成员分享模型、代码、提交结果以及其他非官方允许的、有违竞赛公平性的信息。
3.3、利用平台或规则漏洞进行作弊的行为。
3.4、其他一切使用不良手段影响竞赛公平、公正的行为。 
4.处罚条款
[bookmark: OLE_LINK25][bookmark: OLE_LINK23][bookmark: OLE_LINK24]4.1、对于在同一比赛中使用多个账号进行提交的参赛队伍，大赛组委会将自动仅保留成绩最低的账号，其余账号成绩取消。
4.2、对于其他作弊行为，一经发现大赛组委会将自动取消其比赛资格。
5.申诉
5.1、被检测到作弊的队伍和个人有申诉的权利。 
5.2、若参赛者对作弊判定存在疑义，可通过WDD大赛官网上申诉渠道进行申诉。 
5.2.1、若申诉通过，则取消对该次作弊行为的记录，恢复相应权限。
5.2.2、若申诉不通过，则维持相应处罚。 
5.3、申诉时限为自检测到作弊行为时起的24小时内；超过申诉时限后，申诉将不受理。 
5.4、申诉时，将需要提供相应证据，包括但不限于：
竞赛截图、原因说明、提交结果的计算代码、其他参赛者（非本队伍）证明。 
5.5、申诉结果反馈：申诉结果将由用户申诉渠道原路返回，并发送站内信至其个人信箱备忘。
5.6、申诉决策：申诉是否被受理和通过，将以大赛组委会判定和技术专家综合判定为准。
5.7、申诉渠道 
大赛组委会官方服务邮箱：wdd@datarda.com
6.举报
6.1、大赛所有参赛者有举报其他个人或队伍作弊的权利和义务。 
6.2、举报时，需提供相关证据。证据包括但不限于：截图、缘由说明。
6.3、举报决策：举报是否受理，将以大赛组委会判定和技术专家综合判定为准。 
6.4、鼓励所有用户和参赛者共同维护竞赛环境的公正、公平，同时反对部分用户利用规则对其他队伍和个人进行恶意举报。 
6.5、对恶意举报行为，一经查实，取消举报者在对应竞赛中的比赛资格；若举报者未参加对应竞赛，则冻结其账户168小时（1周）。 
6.6、举报渠道：大赛组委会官方服务邮箱：wdd@datarda.com
7.规则效力及实施
7.1、本规则为大赛用户协议的一部分，与其他用户协议具有同等效力。 
7.2、本规则将以网站公布的形式告知所有平台用户，自发出公告或通告之日起实施。
